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W grudniu 2017 r. przeszkolone zostaty 4
nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej, ktére
pod opiekg trenerki lwony Sygut przeprowadzity
po 15 zajec pottoragodzinnych w swoich
klasach. Zajecia realizowane byty gtdwnie na
zajeciach pozalekcyjnych.
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Podczas 32 godzin weekendowych szkolen, nauczycielki nabyty
wiele umiejetnosci idgcych z duchem czasu, poznawaty
programowanie z kazdej strony — od elementow z wykorzystaniem
maty edukacyjnej czy kubeczkow, przez programowanie wizualne
z aplikacjami Scratch Junior, Scratch, Kodable, Bit by Bit 1 Lighbot,
az po zabawe z robotami Dash 1| Dot.
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Dzieki temu, nie tylko ksztatcity kompetencje cyfrowe, lecz takze
uczyty sie, jak tgczyC programowanie z tresciami zawartymi
w podstawie programowej edukacji wczesnoszkolnej.
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Zajecia z uczniami rozpoczeto od zabaw w kubeczkami
| matg edukacyjng. Starano sie tak planowac zajecia, by
strong aktywng bylo dziecko, ktoére poprzez
manipulowanie przedmiotami, nabiera doswiadczen
w procesach poznawczych. Dodatkowo zajeciom
towarzyszy spora dawka ruchu 1 czeste zmiany
aktywnosci.
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Na zdjeciu, ulubiona zabawa z kubeczkami —
uktadanie mandgli.
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Praca z matg to takze
tworzenie gier planszowych
oraz dyktanda graficzne,
ktore bardzo dzieciom sie
podobaty.
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Kodowanie to takze
doskonata okazja do
nauki I utrwalania zasad
ortograficznych.

Dzieci pracowaty z pomocami
do kodowania na wszystkich
edukacjach, zajeciach
wyrownawczych oraz zajeciach

sSwietlicowych.
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Kolejnym etapem wprowadzania ucznidow w tajniki
programowania byta praca z tabletami. PracowaliSmy na
sprzecie, ktory szkota otrzymata w ramach projektu oraz na
tabletach uczniow. Wiele radosci sprawiato uczniom
programowanie tras, ktore miaty pokonac roboty Dash i Dot.
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Dzieci zaczety samodzielnie
tworzyC wtasne animacje w Scratch
Junior, ktore poczgtkowo bardzo
proste, przechodzity w coraz
bardzie] zaawansowane.




Zaprogramuj Uczniowie pracowali rowniez z programem
= Przyszitosc Scratch 2.0. Tworzenie komikséw

’ | prostych animacji okazato sie zajmujgce
zarowno dla pierwszoklasistow, jak

| starszych uczniow. Podstawowe zasady

| sposoby tworzenia tta i duszkow poznali

na zajeciach, natomiast w czasie wolnym

wykonywali najrozniejsze prace.
Kreatywnosc uczniow zadziwiata rodzicow
| nauczycieli.
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Aplikacja QUIVER, ktora rowniez
zostata wykorzystana w czasie
zajec, to doskonate potgczenie

c¢wiczen grafomotorycznych
(kolorowanie rysunku)
z technologig 3D- wprawianie
w ruch elementéw z wykonanej
kolorowanki.
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Makey Makey podbija serca mtodych programistow, za kazdym
razem powodujgc zachwyty 1 wypieki na twarzy. Zwykte
podtgczenie do uktadu banandw, daje wielkg radosC zwilaszcza,
kiedy zaczynamy na nich gra¢. Makey Makey zachowuje sie jak
zewnetrzna klawiatura 1 wykorzystuje zasade zamknietego
obwodu. Wystarczy podtgczy¢ kable do ptytki, na drugim koncu
nalezy umiescic takie przedmioty, ktore przewodzg prad. Jest to
doskonata okazja do tego, aby przeprowadzic lekcje
0 przewodnictwie.
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Elementy kodowania oraz aplikacje zwigzane
Z programowaniem wykorzystane zostaty podczas Dni
Otwartych W naszej szkole. Przysztoroczni
pierwszoklasisci poznali je dzieki zaangazowaniu
nauczycieli, starszych kolegow | kolezanek. Uczniowie
stuzyli mtodszym radg, pomocg | wspaniale wspolnie sie
bawili. W zajecia byli zaangazowani takze rodzice.
N p—
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Zwienczeniem projektu byt wyjazd do
Wroctawskiego Parku Technologicznego, w ktorym
pod okiem fachowcow dzieci miaty mozliwosc
wykonania eksperymentow W ,2Kolorowym
Laboratorium”, poszerzy¢ swojg wiedze z zakresu
kriogeniki oraz funkcjonowania dronow.
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Zajecia we Wroctawskim
Parku Technologicznym
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Zajecia w ramach projektu ,,Zaprogramuj przysztosc”
przyniosty naszym uczniom wiele korzysci 1 nowych
umiejetnosci:

* WZrost samooceny | kreatywnosci

umiejetnosc¢ logicznego myslenia | wnioskowania
umiejetnos¢ wspotpracy w grupie

dzielenie sie swojg wiedzg z rowiesnikami

zwiekszenie zainteresowania programowaniem
Programowanie wptywa korzystnie zarowno na mozliwosci
poznawcze jak | umiejetnosci spoteczne.

Zauwazalne postepy notuje sie w takich obszarach jak
pamie¢ wzrokowa, zdolnosci poznawcze | umiejetnosci
jezykowe. Poprawie ulegajg takze zdolnosci metapoznawcze
— uczniowie lepie] wiedzg jak sie uczyC, co zwigzane jest
Z rozwijaniem samokontroli i samodzielnego uczenia sie.
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